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Il nt ®r °t doOéune s®quence sur Esc

Présentation d 6 Esc her

Escher est un dessinateur graveur hollandais remarquable mort en 1972. En visitant

| Andal ousi e, il sdest pris de pasqitatiepoupour | es
les paysages vertigineux, et enfin pour | es dessins impossibles.

Il grave surtout sur le bois, mais réalise aussi de belles lithographies et mezzotintos

(maniére noire).

On pourra se reporter au Site :  http://mcescher.frloup.com ___ pour visionner des

diaporamas des principales oeuvres et de leurs explications détaillées.

| nt ®r ° t ®ducatif des oeuvres doOoEscher

Unegrandeparti e de ses gravures ont des connotation
| oiétreld dm° me mat heux) et étdedalsdiencedoonredede | dart
opportunités éducative s passionnantes pour les éléves.

La technique de la gravure sur bois peut étre parfaitement comprise par les éléves.

Les dessins, a la foisrationnelsdansla concepti on et | 6 ®x ®cuti on, et
dans leur inspiration représentent des illustrations ludiques des thémes scientifiques.

Les pavages, par exemple, colorés et variés, proposent des motifs géométriques
répétitifs dessinant des losanges,de s carr ®s, des triangles. On pas
par translation, rotation ou symétrie.

Les figures impossibles trichent avec les regles de perspective. Analyser la tricherie
permet ddéacqu®rir | es pr e rencoreuasfoistdefaco oludiquede ces r
Ldexception confirme donc |l a r gle.

Une version plus compléte et plus adaptée de cette présentation existe pour les colléges
(éléves de 4éme et 3éme) et elle a eu beaucoup de succes aupres des éléves.

Nous avons testé avec succes également une version plus simple dans une classe de
CM1/CM2. Le debriefing a conduit & la version présentée ici.


http://mcescher.frloup.com/

En pratique

Je peux mettre ° disposition un kit complet de p
pas nécessaire de posséder ce dernier, une visionneu se est dans le kit.

Le kit comprend :
1 Un dossier informatique des fichiers nécessaires.  En cas de transfert, prendre
soin de copier tous les fichiers du dossier.
1 Ce document en pdf

Il faudra se procurer le matériel décrit plus loin, qui est, hors PC et projecteur, doéun
coup tout a fait minime.

Je peux assurer moi -méme la présentation de cette séquence. Me contacter a cet effet.



MATERIEL REQUIS

Projection_:

1 ordinateur PC sous Windows 95, 98, 2000 , XP Vistaou 7
1 Vidéo projecteur relié au PC

1 écran de projection

|l e CD rom de ohce&d8B mati on

Animation :

3 morceaux de bois de section carrée ou rectangulaire (4cm x 4 cm x 35cm
environ) pour la tripoutre  ou triangle impossible

Rubans de papier blanc ( 2,5/3 cm x 29,7 cm), un par éléve (ru ban de mobius).

Un ordinateur pour 2 a 3 éléves pour les puzzles. Copier le dossier « escher -
puzzles » du CD ou de la clé USB sur chaque ordi.

LANCEMENT DU DIAPORAMA

Afficher le contenu du CD ou de la clé USB et double - cliquer sur "escherjr - 11-
2011 .pps" pour | ancer | e diaporama. La diapo titre

ATTENTION : Le diaporama comprend des animations ou des jeux. Pour les
déclencher lorsque la diapo correspondante est affichée, il faut cliquer sur la zone

du jeu ou de lI'animation avec le bouto n gauche de la souris. S'assurer au préalable
gue le pointeur souris est activé. Pour cela, se placer sur une diapo, cliquer a

droite et vérifier dans le menu contextuel que les options de masquage du pointeur
sont décochées. Le pointeur doit s'activer par simple déplacement de la souris.



CONTENU

Durée : 1h30, y compris les jeux .

Prérequis : éléments de dessin, de géométrie (symétries, translations, rotations),
connaissances en perspective (cavaliére)

Pr ®sent at i oomniedutrsagitiem,mas un magicien du dessin .

Notion de gravure a commenter.

Pavages

1. Projection de pavages simples (oiseaux, lézards, poissons) :
T Que voit-on?
1 Combien de sortes de motifs (oiseaux, |ézards, poissons) ?
1 Comment sont-ils placés les une par rapport aux autres  ?

2. Projection doéun pavagielétés huit moti fs (¢
1 Quel est le théme du motif ?
1 Repérage et comptage par les éleves des différents motifs (dessin a tourner
de 180°).

Métamorphoses

3. Projection de motifs évolutifs ("air et eau")

1 Description du de ssin

T Combien de sor2es doéani maux

1 Commentpasset-on de | duh ° | dautre

1 Y a-t-il une limite visible entre les poissons et les oiseaux  (pouvons-nous tirer
un trait a la limite précise entre les poissons et les oiseaux N7

1 Notions de transformation etde  métamorphose : pr oj ecti on do6éune ai
avec exemples de métamorphoses (ou « morphing »). Allusions aux films
type "Terminator "ou" Matrix".

4. Projection de la gravure «  jour et nuit  » :
1 Description de la gravure, les quatre parties du dessin.
1 Mise en évidence des détail des diverses transformations ou métamorphoses.

Cascade ("dessiner, c'est tricher")

5. Projection de la gravure de la cascade :
 Observation du dessin.



Description des mouvements de l'eau.

L'eau coule de bas en haut pour retomber surlaro ue du moulin et ainsi de

suite. Est -ce normal ? Pourquoi ? Pourquoi est-ce ainsi sur le dessin ?

Comment le dessinateur a -t -il fait pour faire remonter I'eau ?

Projection du schéma de la fausse perspective et de la "tricherie du dessin".

Explication de la fausse remontée de l'eau.

Projection ddun puzzle sur | e m°me th me et
reconstitution de la tripoutre par glisser  -déposer avec la souris.

Ruban de Mobius

6. Projection de la gravure "ruban de Mébius II"

T
T

Observation du dessin.

Description des mouvements des fourmis : il n'existe qu'une seule file de
fourmis qui parcoure les deux faces.

Projection du petit film vidéo illustrant les mouvements. Suivi du mouvement
des fourmis.

Confection ddédun ruban de M°bius r ®el



Diapositive 1

LE MONDE
MAGIQUE

DE
M.C. ESCHER

Titre de | 0expos® : | e monde magique de M. C.
Comme tout | e monde, vous aimez | a magi e. Ma
moi, mais un artiste, un dessinateur de g®ni
Diapositive 2

ESCHER, coO0est

ESCHER est un dessinateur graveur Hollandais né en 1898 et mort en 1972.

Au fait, un graveur, VoOoOusS savez ce que coOest
La gravur e, cdbest un proc®dAd® da el Giermpproidmecrtii en.n
dessinateur exécute un dessin puis le reproduit sur une plaque de bois par exemple. Il creuse

|l es parties claires et | aisse en relief | es

la plaque sur du papier, on reproduit, commeamprimeur, le dessin sur le papier.

On peut recommencer plusieurs fois et fabrig
une Tuvre doéart, tous | es exemplaires sont n
plaque originale.



Diapositive3

Escher au travail. Le film le montre réalisant la gravugekpent> (1969).
Intérét : on observe toutes les phases de la gravure slirdtdisation de la gouge, encrage,
presseCl i quer sur | 6flmage pour | ancer | e

Diapositive 4

| ci | 6T uvre final «Serpemtg.i stral e, sa derni
Montrer la finesse du gravage.
Faire deviner le nombre de plancimesno couleuutilisées (3: noir, vert, brun)
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Diapositive 5

Les « Pavages »
dOESCHER

Les pavages.
Demander des définitions, mais passer assez vite a la diapo suivante pour rester dans le

concret.

Diapositive 6

1*" exemple simple.

Demander quelle est la couleur du fond (vert @umlc ? ) . Faire observer qu
fond, que le papier (le plan) est complétement rempli par des dessins identiques (motifs) qui

sbencastrent parfaitement | es uns dans | es a
Question: commentpass@e n ddwreau ~ | dautre ? R®p : par |



Diapositive 7

Pavage doéoi seaux noirs et blancs (dit BipBip
L6int®r°t est de montrer | e motif wunique des
Remarque:petd n f ai re des p aqua maifs? Nenyildaot quedes mogfeo r t e

SsO0i mbriquent parfaitement

l ci on observe que | a queue sO6imbrique sous
gueue sOi mbriqguent dans |l es pattes.

Il y a des régles pour réaliser un motif de pavage.

Diapositive 8

Ici il y a 2 motifs.
Faire décrire les motifs et les imbrications.
Observe | a fa-on dont on passe de |
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Diapositive 9

Autre exemple avec motifs idegties sauf couleur.
Mémes commentaires que précédemment.

Diapositive 10

De plus en plus compliqué, on y met du relief.
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Diapositive 11

Pavage a faire décrire.
Faire observerlacomplc at i on du dessin et donc de | 06i mbi

Diapositive 12

Méme observation que diapo précédente.
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Diapositive 13

Quel est le motif ? Rep des tétes

Combien de mdfs différents ? Rep : 4

Cliquer sur la diapo et celld tourne de 180°.

Qu 0 o b-som ? Rep : des nouvelles tétes au nombre de 4

Total des motifs différents : 8

Et |l e tout soOi mbriquant parfaitement.

Diapositive 14

Quoeset qubdbune m®t amorphose ?

Y en at-il dans la nature ? Ex : chenille et papillon, tétard et grenouille.

Une m®t amorphose est | e passage dbébune f or me
Escher a exploité ce phénomene dans le dessin
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